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POVESTI CU SECVENTE DE IMAGINI

Elevii:

Aranjati cartonasele cu imagini in ordinea corecta.
Incercati sa anticipati ce se va intdmpla in continuare.
Creati legende sau baloane de dialog simple.

De ce este util:

Faciliteaza ntelegerea prin intermediul elementelo
vizuale.

Reduce presiunea generata de exercitiile de ascultare.
Incurajeazé povestirea si gandirea logica.

POSTERE COLABORATIVE / INFOGRAFICE

Grupurile creeaza:

Postere despre tari

Tabelele de comparatie culturala
Panouri cu vocabular vizual
Ghiduri de calatorie

Tncurajati:
Desenul, simbolurile, etichetele, codificarea

prin culori
Text minim

CREAREA DE BENZI DESENATE

Elevii creeaza:

Benzi desenate scurte

Dialoguri vizuale

Favorizeaza:

Creativitatea

Abilitatile de organizare cronologica
Exprimarea verbala fara

cerinte de scriere prea mari

JOC DE ROL CU CARTONASE CU INDICII VIZUALE

Elevii folosesc:

Imagini ca indicii

Benzi cu fraze simple

Elevii pot:

Sa mimeze situatii

Sa reordoneze cartile cu dialoguri
Sa interpreteze scene in tacere

PLIMBARI PRIN GALERII

ACTIVITATI CU HARTI INTERACTIVE

Asezati imagini, texte scurte sau
lucrarile elevilor In sala de clasa.
Elevii:
e Se plimba in tacere
e Folosesc biletele adezive
pentru a lasa comentarii
e Asociaza intrebarile cu
afisele
e Voteaza folosind simboluri
sau autocolante
Avantaje:
e Miscarea favorizeaza
implicarea.
e Participare fara presiune.
e Suport vizual puternic.

Elevii:
Etichetati tari, repere turistice, mancaruri sau
traditii

Asociati imaginile cu locatiile corespunzatoare
Creati trasee de cdlatorie folosind sageti si
autocolante

CAMERE DE EVADARE CU TEMATICA CULTURALA (PE SUPORT DE HARTIE)

reeaza puzzle-uri vizuale folosind:
Harti
Simboluri
Indicii de asociere
Provocari de ordonare

Ghicitori simple

Exemple:

Asociaza alimentele cu tarile

Rezolva puzzle-uri cu trasee de cdlatorie
Descifreaza indicii vizuale
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